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Những điều
bạn cần biết
về cuộc thi
AYDA

01
Chương

Cuộc thi Thiết kế AYDA (trước được biết đến là cuộc thi Nhà 
Thiết Kế Trẻ Châu Á), được tổ chức đầu tiên vào năm 2008 
như một phần trong tầm nhìn của Nippon Paint nhằm nuôi 
dưỡng thế hệ tài năng thiết kế tương lai. Cuộc thi đóng vai trò 
là một nền tảng truyền cảm hứng cho sinh viên thiết kế kiến 
trúc và nội thất để phát triển kỹ năng thông qua các cơ hội 
được học tập lẫn nhau và kết nối với những nhân vật lớn trong 
ngành cũng như các đồng nghiệp tương lai trong khu vực. 

Kể từ đó, AYDA đã phát triển về quy mô cũng như tầm vóc và 
hiện đã trở thành một trong những cuộc thi thiết kế hàng đầu 
của Châu Á. Cho đến nay AYDA đã nhận được hơn 50.000 bài 
dự thi từ hơn 1.300 cơ sở giáo dục đại học trên 18 quốc gia 
khác nhau ở Châu Á. Trong những năm qua, AYDA đã tác 
động đến hàng nghìn sinh viên thiết kế kiến trúc & nội thất 
trẻ và tài năng, mang đến cho họ nhiều cơ hội giao lưu với 
các diễn giả nổi tiếng và những nhân vật quan trọng trong 
ngành thiết kế. Thêm vào đó, nền tảng này không chỉ cho 
phép những người tham gia tiếp xúc với kiến thức của ngành, 
huấn luyện cá nhân, cố vấn và xây dựng kỹ năng thông qua 
các hội thảo khác nhau của các giảng viên giàu kinh nghiệm 
và các chuyên gia trong ngành mà trên hết còn cho phép họ 
học hỏi từ các đồng nghiệp từ trong và ngoài nước. 

Mỗi năm, AYDA lại mang đến một cơ hội mới cho các tài 
năng thiết kế tương lai nhằm thúc đẩy ranh giới thiết kế của 
họ vượt xa những chuẩn mực thông thường. Thông qua các 
kinh nghiệm học hỏi khác nhau và các cơ hội hiếm có như 
vậy, AYDA đã và đang thành lập một cộng đồng thiết kế gắn 
kết bao gồm các Kiến trúc sư, Nhà thiết kế nội thất chuyên
nghiệp, Hiệp hội ngành công nghiệp, Đối tác, trường Đại 
học, Cựu sinh viên và Sinh viên thiết kế…
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Lời nói đầu
Sự hội tụ xảy ra bởi
Cơ hội và Sự lựa chọn.
Xây dựng cầu nối
để cùng nhau nắm bắt
các xu hướng thiết kế toàn cầu.

WEE SIEW KIM
Giám Đốc Điều Hành
Tập đoàn NIPSEA
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Chủ đề của năm,
“Hội Tụ: Ý Tưởng Toàn Cầu - Bối Cảnh Địa Phương”,

tập trung vào phản ứng của các nhà thiết kế đối với các xu 
hướng mới nổi và các vấn đề toàn cầu. Trọng tâm chính là 

sự khiêm nhường và nền tảng vững chắc - nơi các nhà 
thiết kế tập trung vào việc tạo ra các thiết kế có 

tính bền vững và khả năng phục hồi cao, 
tăng cường khả năng chống chịu trước 

sự phát triển có thể dự đoán của nhân 
loại và những sự kiện không lường 

trước được trong tương lai. Chúng 
tôi tìm kiếm các giải pháp đổi mới 
và sáng tạo có thể góp phần hỗ 
trợ giải quyết những thách thức 
ngày càng gia tăng liên quan 

đến các chủ đề sau đây:

1. #XãHội: Làm thế nào để thiết kế 
của chúng ta có thể đóng vai trò 

như cầu nối giúp gắn kết mọi người; 
để sử dụng không gian an toàn

và hiệu quả hơn?
2. #SựPhátTriểnĐôThị: Làm thế nào

để thiết kế của chúng ta có thể đóng góp vào
sự phát triển toàn diện của xã hội mà không

ảnh hưởng đến phúc lợi của cộng đồng?
3. #MôiTrường: Làm thế nào để chúng ta có thể tích hợp 
thiên nhiên vào thiết kế của mình, và tạo tác động tích cực 

trực tiếp hoặc gián tiếp đến môi trường xung quanh?

Chúc bạn tiến thật xa với AYDA Awards. 

hiết kế vì một thế giới tốt đẹp hơn không phải là điều 
dễ dàng và thường bị cuốn theo làn sóng các xu 

hướng toàn cầu mới nổi và đang diễn ra. Với tư cách là nhà 
thiết kế, chúng ta có thể không kiểm soát được các sự kiện 
#vĩ mô xảy ra xung quanh mình nhưng chúng ta có thể 
chọn cách ứng phó với những sự kiện mới nổi 
này thông qua những gì chúng ta làm tốt 
nhất --- quy hoạch không gian hiệu 
quả và các thiết kế tốt.

Sau 16 năm, AYDA Awards
không chỉ dừng lại ở quy mô
một cuộc thi, mà là mô hình
tạo đà phát triển toàn diện
cho các nhà thiết kế trẻ, nơi
giao thoa của sự sáng tạo và
là cái nôi nuôi dưỡng tài năng.
Nói cách khác, AYDA không 
chỉ dành riêng cho sinh viên, 
mà còn dành cho những cá nhân 
mang đến sự thay đổi tích cực 
thông qua việc thực hành thiết kế 
không gian. Chúng tôi gửi lời cảm ơn
sâu sắc nhất đến các cố vấn, giảng viên và
giám khảo, những người đã luôn nỗ lực và
sẵn sàng cống hiến trong việc nuôi dưỡng
một thế hệ nhà thiết kế có ý thức và 
tinh thần trách nhiệm với xã hội.

Sự phát triển vượt bậc của AYDA chính nhờ một phần có sự 
đóng góp và ủng hộ từ bạn. Đó chính là chìa khoá cho một 
tương lai nơi các nhà thiết kế của hôm nay và ngày mai có 
thể tỏa sáng ---  hãy cùng nhau hướng đến một tương lai tốt 
đẹp và an toàn hơn.

T



Ban Cố Vấn
AYDA
(2024 - 2025)

Chúng tôi đã có vinh dự được hợp tác chặt chẽ với những bậc thầy tuyệt vời của
thế giới Thiết kế Kiến trúc và Thiết kế Nội thất trong việc thiết kế chủ đề và
thử thách thiết kế của năm nay.
Cùng lắng nghe những gì các thành viên Ban Cố Vấn AYDA muốn thấy trong chủ đề
“Hội Tụ: Ý Tưởng Toàn Cầu - Bối Cảnh Địa Phương”.
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TS. Armin Daneshgar
Nhà sáng lập, Daneshgar Architects
Thế giới chúng ta đang sống hiện chịu nhiều ảnh hưởng bởi những gì diễn ra trực tuyến.
Khi chúng tôi làm việc với các sinh viên đại học, họ nghĩ ý tưởng là của họ, nhưng chúng là
hạt giống được truyền thông xã hội gieo trồng. Để tìm thấy hư vô, hãy đảm bảo sự chú ý của 
bản thân hướng về các tương tác giữa con người, chứ không chỉ riêng không gian.

Hãy làm những gì mình yêu thích, đừng để bị ảnh hưởng quá nhiều bởi những tác động
xung quanh vì: “Nếu không làm vì tình yêu, thì còn vì lý do nào khác?”

Là nhà thiết kế, việc học hỏi từ môi trường và lịch sử là điều tất yếu. Trong khi khái niệm hội tụ 
gắn kết các ý tưởng và con người lại với nhau thì như cách để duy trì sự đa dạng trong văn 
hóa và di sản; thách thức là điều không thể tránh khỏi. Dù vậy, đó là nguồn cảm hứng cho 
những tâm hồn mộng mơ và những con người luôn kiếm tìm những điều chưa được khám phá.

Chúng ta đang sống trong thời đại công nghệ thông tin, hiệu ứng thị giác, đi cùng hình ảnh trên 
mạng xã hội, vậy làm thế nào để chúng ta có thể chủ động và chủ ý loại bỏ được những nhiễu 
loạn này để tập trung vào việc kiến tạo nên các thiết kế có thể mang lại tác động tích cực?

Sự kết hợp giữa tầm nhìn toàn cầu và nguyên liệu địa phương là cầu nối cho một tương lai 
được xây dựng trên một nền tảng vững chắc và áp dụng các khía cạnh địa phương thông qua 
sự trải nghiệm và thấu hiểu của bản thân.

Raza Ali Dada
Đối tác điều hành, Nayyar Ali Dada & Associates

Santhosh Shanmugam
Giám đốc, Shanmugam Associates



Trong quá trình thiết kế, tôi khuyến khích bạn luôn vượt qua các giới hạn và đừng quan tâm 
nhiều đến việc phải dán nhãn cho những gì mình làm. Thị trường hiện tại có thể bị ám ảnh bởi 
các sản phẩm, nhưng tôi hy vọng bạn có thể cân bằng khả năng sáng tạo của mình với các 
nhu cầu từ khách hàng. Hãy tập trung vào những vấn đề thực sự quan trọng.

“Không phải hình khối hay hình thức, những thiết kế tuyệt vời bắt đầu với ý tưởng.”

Thay vì tập trung vào các giải pháp thiết kế, hãy đặt ra các mục tiêu bạn muốn đạt được,
từ đó đưa ra quyết định cho các bước tiếp theo. Hãy luôn thử nghiệm và phạm sai lầm.

Stephen Zawmoe Shwe
Nhà sáng lập & Kiến trúc sư trưởng , Spine Architects

HẠNG MỤC THIẾT KẾ NỘI THẤT

Wenhui Lim
Giám đốc, Spark Architects

Bill Yen
Nhà sáng lập, MRT Design
Sự hội tụ có thể hiểu là thiết kế xung quanh các ràng buộc. Tôi tìm thấy sự thú vị khi phải
thiết kế dưới tác động của một loạt quy tắc và hoàn cảnh. Khi bạn có thể thích ứng và đổi mới, 
bạn có thể đạt được sự hội tụ.
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Lilia De Jesus
Thành viên Hội đồng quản trị APSDA
Thế giới dần thay đổi, vì vậy thiết kế của bạn phải luôn có sự cập nhật và đổi mới. Điều này đã 
trở thành yếu tố quan trọng để chúng tôi thành công với tư cách là nhà thiết kế cho tương lai.

Vì vậy, câu hỏi của tôi dành cho bạn là: sự thống nhất hay sự đồng nhất? Đi ngược lại với sự 
hội tụ là sự phân kỳ. Tại thời điểm này trong cuộc sống, cả hai yếu tố cần song hành. Trong khi 
sự khác biệt thúc đẩy một cuộc đối thoại cởi mở để có được nhiều kết quả sáng tạo hơn thì sự 
hội tụ sẽ gắn kết những người có mục tiêu chung lại với nhau. Chỉ khi có sự đoàn kết, chúng ta 
mới có thể góp phần thay đổi thế giới tốt đẹp hơn.

Đối với các nhà thiết kế trẻ, điều quan trọng là phải tuân thủ quá trình tư duy vì khi bắt đầu 
làm việc, hầu hết mọi người đều có xu hướng rời bỏ quá trình này. Khi thiết kế, tôi cố gắng 
không có bất kỳ định kiến nào liên quan đến thiết kế. Quá trình đánh giá là chìa khóa dẫn đến 
một thiết kế thành công, cho dù đó là từ bản tóm tắt, trang web, khách hàng hay thương hiệu. 
Hơn hết, nếu bạn có nền tảng thiết kế vững chắc và sự chú ý đến từng chi tiết, tôi đảm bảo 
bạn sẽ mang đến một thiết kế độc đáo của riêng mình.

Mesa Nopakun
Giám đốc điều hành, Dot Line Plane

Với nhiều nhà thiết kế có nhận thức xã hội cao, Tôi hy vọng nghệ thuật của tương lai có thể đến 
được với công chúng nhiều hơn, thay vì chỉ dừng lại ở sự sang trọng, xa hoa, hay độc quyền.

Dù ở lứa tuổi hay vị trí nào thì chúng ta đều có thể đóng góp cho dự án theo nhiều cách khác 
nhau. Hội tụ là cách tốt nhất để tiến về phía trước vì mọi người đều cởi mở với cách mọi thứ có 
thể hoạt động cùng nhau.

Yeşim Kozanlı
Nhà sáng lập, Yeşim Kozanlı Architecture & Interior Design

Bindra Pradhan
Kiến trúc sư trưởng & Giám đốc , Creates Management
Bất cứ khi nào có thể, tôi luôn đặt ưu tiên hàng đầu cho công năng và khả năng phục hồi,
đặc biệt là ở các nền kinh tế đang phát triển nhanh chóng vì những công trình này đóng vai 
trò như điểm tựa quan trọng cho hoạt động kinh tế và xã hội. Khi bạn thiết kế cho tương lai, 
đừng chỉ dừng lại ở tính thẩm mỹ, hãy tập trung vào việc kéo dài tuổi thọ công trình – và tính 
hiệu quả trong quá trình đưa công trình vào vận hành.



GIẢI THƯỞNG
GIẢI THƯỞNG QUỐC TẾ

GIẢI THƯỞNG CHÍNH: AYDA - NHÀ THIẾT KẾ CỦA NĂM
(Mỗi giải thưởng áp dụng cho cả hai hạng mục: Thiết Kế Kiến Trúc và Thiết Kế Nội Thất)

* Việc chấp nhận vào Harvard GSD cần tuân theo Điều khoản & Sự chấp nhận được xác định toàn bộ
và chỉ bởi Cơ quan Tuyển sinh của Harvard GSD và / hoặc các khoa của họ.

AYDA - GIẢNG VIÊN HƯỚNG DẪN XUẤT SẮC

Cơ hội tham dự trực tuyến Chương trình “Khám Phá Thiết Kế”
tại Trường Thiết Kế Sau Đại Học thuộc Đại Học Harvard, Hoa Kỳ.

Ý Tưởng Màu Sắc
Nippon Paint

Tiền mặt 1.000 USD

Ý Tưởng Thiết Kế
Bền Vững

Tiền mặt 1.000 USD

Ý Tưởng Thiết Kế
Có Tác Động Tích Cực

Tiền mặt 1.000 USD

Cơ hội tham dự Chương trình “Khám Phá Thiết Kế”
tại Trường Thiết Kế Sau Đại Học thuộc Đại Học Harvard, Hoa Kỳ.
Chương trình có giá trị 10.000 USD, diễn ra vào khoảng tháng 06/2026,
100% chi phí được tài trợ,
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GIẢI THƯỞNG QUỐC GIA

10

02 GIẢI BẠC
20.000.000 VNĐ/ giải

02 GIẢI VÀNG
30.000.000 VNĐ/ giải

06 GIẢI ĐỒNG
15.000.000 VNĐ/ giải

** Các cá nhân đoạt Giải Vàng năm 2024 trong hạng mục Thiết kế Kiến trúc / Thiết kế Nội thất
sẽ tranh tài giành GIẢI THƯỞNG QUỐC TẾ vào năm 2025

* Chương trình có thể diễn ra trực tiếp/ trực tuyến tùy thuộc vào tình trạng / tình trạng thị thực của thí sinh

02 GIẢI
Ý TƯỞNG MÀU SẮC

NIPPON PAINT

02 GIẢI
GIẢNG VIÊN HƯỚNG DẪN

XUẤT SẮC

10.000.000 VNĐ/ giải10.000.000 VNĐ/ giải



02
Chương

HỘI TỤ:
Ý Tưởng Toàn Cầu
Bối Cảnh Địa Phương



năng lực chuyên môn để cùng nhau xây dựng một tương 
lai với nhiều tiềm năng phát triển cho thế hệ tiếp theo.

Vai trò của một nhà thiết kế có tầm nhìn là nhìn thấy một 
tiêu chuẩn cao hơn để đạt đến và vượt qua. Do đó, các nhà 
thiết kế phải xem xét đến nhiều yếu tố sẽ góp phần ảnh 
hưởng đến tuổi thọ và sự phù hợp trong từng dự án, cũng 
như cách dự án có thể giúp mọi người vượt qua các thời 
điểm khó khăn.

Nắm bắt khái niệm hội tụ - sẽ góp phần giúp bạn cởi mở và 
nhạy bén hơn để nhìn nhận các xu hướng và nhu cầu của 
thời đại ngay trong cộng đồng của chính mình và truyền 
đạt điều đó với thế giới. Sau cùng, cô đọng bằng giải pháp 
có thể nhân rộng cho các vùng xung quanh, tại những khu 
vực có những thách thức tương tự.

Dù chịu nhiều tác động đáng kể từ Covid-19 nhưng tương 
lai của nhân loại không vì thế mà trở nên ảm đạm. Điểm tích 
cực từ cuộc chiến với đại dịch là một quá trình thúc đẩy sự 
hội tụ để chúng ta nhận ra thế giới đang được kết nối hơn 
bao giờ hết. Với mục tiêu trở thành những nhà lãnh đạo 
tương lai trong lĩnh vực thiết kế, chúng ta có khả năng chú 
ý đến các xu hướng và vấn đề mới nổi đòi hỏi sự hợp tác 
giữa cộng đồng địa phương và các phong trào toàn cầu 
nhằm góp phần giải quyết các vấn đề thực sự quan trọng 
--- chúng ta không hề đơn độc trong hành trình này.

Thế giới có thể rộng lớn cùng sự khác biệt về quốc tịch, 
ngôn ngữ, tín ngưỡng và văn hóa, nhưng chúng ta luôn có 
một danh xưng chung - loài người. Dù mang màu da, sắc tộc 
hay văn hóa nào, các nhà thiết kế nên cộng tác và hội tụ 
bằng cách sử dụng ngôn ngữ thiết kế phổ quát và vận dụng

Sự Hội Tụ Trong �iết Kế
Xác định ý nghĩa của

đối với chúng ta 
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Hội tụ là khi một điểm hoặc đường gặp nhau và có xu hướng dẫn đến một kết quả hoặc kết luận chung. 
AYDA Awards mong muốn góp phần định hình một tương lai nơi các nhà thiết kế có nền tảng,

văn hóa và khu vực khác nhau có thể học hỏi lẫn nhau, từ đó đưa ra giải pháp mang đến sự thay đổi 
tích cực cho các thách thức mà xã hội đang phải đối mặt.



Nắm bắt
điểm tương đồng

Nắm bắt khột nái niệm một
nhân loại nơi chúng ta học

cách nhìn thấy nhiều
điểm tương đồng của nhau

từ khắp nơi trên thế giới
bất chấp sự khác biệt
về văn hóa, ngôn ngữ,
sắc tộc và nguồn cội.

Nhu cầu được hạnh phúc
toàn diện (holistic well-being)

phổ biến trong chúng ta
và một thiết kế tốt có thể giúp

chúng ta đạt được điều đó
cho các thế hệ mai sau

Tận dụng
sự kết nối

giữa chúng ta

Chúng ta có thể xa nhau
về mặt địa lý nhưng những

tiến bộ công nghệ sau
đại dịch Covid-19 đã mang

chúng ta lại gần nhau
hơn bao giờ hết.

Sự kết nối mà chúng ta
chia sẻ ngày hôm nay sẽ
giúp chúng ta kết nối và
hiểu rõ hơn về thế mạnh,

cũng như chuyên môn của nhau.
Các giải pháp thiết kế

sau đó cho không gian có thể
tiếp tục mở rộng quy mô

dựa trên nền tảng này

Chia sẻ ý tưởng
nhằm tối đa hóa

tính hội tụ
Làm việc cùng nhau là một
trong những mục tiêu quan

trọng nhất của AYDA, nơi các
nhà thiết kế đến từ những địa

điểm khác nhau trên thế giới sẽ
cùng nhau góp phần giải quyết
các vấn đề xã hội quan trọng
và hiện hành thông qua sức
mạnh của một thiết kế tốt.

Những vấn đề mà chúng ta gặp
phải cũng là những vấn đề mà
bạn bè của chúng ta từ khắp
nơi trên thế giới gặp phải, vì

vậy hãy cùng nhau giải quyết.
Chậm nhưng chắc!

Hội tụ là gì theo Ban cố vấn của chúng tôi?

•

•

•
• 

Khi hai hoặc nhiều yếu tố va nhau để tạo ra hiệu ứng domino nhằm
nhân rộng những nỗ lực của chúng ta.
Kết nối tại một điểm và lan tỏa như một mạng lưới chuyên môn đa ngành
để giúp giải quyết các vấn đề phức tạp.
Cùng nhau tôn vinh những điểm tương đồng và khác biệt.
Tổng hợp các ý tưởng để thúc đẩy một chương trình chung thông qua
các giải pháp tư duy thiết kế toàn diện.
 



14

Tư Duy Toàn Cầu
Về Việc Tối Ưu Hoá Các Giải Pháp �iết Kế Địa Phương

Mở rộng góc nhìn của chúng ta vượt trên lối mòn tư duy để có thể 
phát triển sự đổi mới trong thiết kế nhằm góp phần giải quyết vấn 
đề xảy ra đồng thời ở quy mô toàn cầu hoặc ở chính khu vực lân 
cận của bạn. Với tư cách là nhà thiết kế, để vượt qua những thử 
thách thì ngoài kỹ năng, đam mê, chúng ta làm việc cùng nhau để 
có thể đề xuất một giải pháp phù hợp.

Chủ đề năm nay khuyến khích các nhà thiết kế trẻ khám phá 
những góc nhìn đa chiều trong việc giải quyết các vấn đề và xu 
hướng mới nổi từ góc nhìn bao quát #vĩ mô và góc nhìn chi tiết #vi 
mô. Bằng cách kết hợp nhiều góc nhìn trong quá trình đề xuất một 
giải pháp thiết kế không gian, các nhà thiết kế có thể xác định 
được các cơ hội và thiếu sót --- cũng như tích hợp các ý tưởng và 
vật liệu lấy cảm hứng từ địa phương vào sản phẩm hoàn thiện.

CHỦ ĐỀ MỞ RỘNG CỦA NĂM



Bẻ Nhỏ Ý Tưởng Lớn
Cho Định Hướng �iết Kế

Để xác định vấn đề cốt lõi trong việc giải quyết những thách thức 
chung mà phần lớn nhân loại đang phải đối mặt, đây là 3 yếu tố mà bạn 
có thể tham khảo khi tìm kiếm nguồn cảm hứng và giải pháp thiết kế 
mà bạn tin có thể mang đến sự thay đổi tích cực trong quá trình làm 
việc với những người cố vấn và giảng viên hướng dẫn của mình.

(1) XÃ HỘI

Tập trung vào người sử dụng và sự gắn kết của họ
với những không gian chúng ta thiết kế
Làm thế nào để thiết kế của chúng ta có thể đóng vai trò như cầu nối giúp gắn kết 
mọi người, kiến tạo không gian an toàn hơn và có thể phổ cập những vấn đề quan 
trọng có tác động đến bản thân người dùng và thế giới?
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(2) ĐÔ THỊ

Làm thế nào để thiết kế của chúng ta có thể đóng 
vai trò như cầu nối giúp gắn kết mọi người, kiến 
tạo không gian an toàn hơn và có thể phổ cập 
những vấn đề quan trọng có tác động đến bản 
thân người dùng và thế giới?

Tập trung vào
nền kinh tế đang phát triển
và sự phát triển của đô thị

Tập trung vào việc góp phần
giải quyết các thách thức
môi trường, và hơn hết,
hướng sự quan tâm của
mọi người tới các thách
thức môi trường

(3) MÔI TRƯỜNG

Làm thế nào để thiết kế của chúng ta có thể đóng 
vai trò như cầu nối giúp gắn kết mọi người, kiến 
tạo không gian an toàn hơn và có thể phổ cập 
những vấn đề quan trọng có tác động đến bản 
thân người dùng và thế giới?



Thông qua các giải pháp thiết kế, bạn có thể xem xét giải quyết một số thách 
thức cấp bách nhất mà nhân loại phải đối mặt:

“thúc đẩy” các nhà thiết kế chung tay giải quyết
Các Xu Hướng Hội Tụ Toàn Cầu
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Đến năm 2030,

5 tỷ người
sẽ sống tại các thành phố, 
nhiều người trong số họ 
sống trong tình trạng 
nghèo khó cùng cực – 
thiếu hụt chỗ ở thích đáng

Lượng chất thải toàn cầu 
dự kiến sẽ tăng gấp ba 
vào năm 2100 - lên đến 

hơn 11 triệu 
tấn mỗi ngày

Ô nhiễm môi trường biển 
đang ngày càng gia tăng 

- đến năm 2050,
nhựa sẽ nhiều hơn cá ở 

các đại dương

Sản xuất lương thực
cần tăng

70 phần trăm 
vào năm 2050 để đáp ứng 
nhu cầu dân số ngày càng 

tăng của chúng ta

Tốc độ già hoá dân số 
tăng nhanh - đến năm 
2050, số người cao tuổi 
trên thế giới dự kiến sẽ 

tăng hơn gấp đôi, đạt gần 

2,1 tỷ người



Định hướng thiết kế
Tóm lược

Bạn cần chứng minh và trình bày các yếu tố cấu thành 
một thiết kế tốt, cũng như cách chúng có thể mang lại 
lợi ích cho người dùng. “HỘI TỤ: Ý TƯỞNG TOÀN CẦU 
– BỐI CẢNH ĐỊA PHƯƠNG” mong muốn nhìn thấy 
điểm tương đồng trong các thách thức trên thế giới và 
tìm ra các giải pháp có thể giải quyết những vấn đề này.

Làm thế nào để có thể mở rộng góc nhìn nhằm tìm ra 
giải pháp phù hợp cho chính cộng đồng địa phương 
của chúng ta, và các cộng đồng dân cư tương tự từ 
bên kia bán cầu? Nắm bắt những điểm tương đồng và 
thu hẹp những khác biệt thường dẫn đến một giải 
pháp đủ độc đáo để có thể mở rộng và nhân rộng nhằm 
góp phần cải thiện chất lượng sống cho các cộng đồng 
gặp thách thức tương tự. Khi tầm nhìn toàn cầu kết 
hợp cùng các hành động địa phương, bạn có thể giúp 
giải quyết vấn đề toàn cầu. Bước đầu tiên để thay đổi 
thế giới bắt đầu từ chính nơi bạn sinh sống.



Lưu ý quan trọng: Các yếu tố hội tụ nêu trên chỉ là ví dụ để bạn tham khảo, không nhất thiết phải làm theo hướng dẫn.
Đây là hướng dẫn giúp bạn hiểu rõ hơn về sự hội tụ và ảnh hưởng của nó đối với những thay đổi xã hội.

Hạng mục
�iết kế Kiến trúc

Hạng mục
�iết kế Nội thất

Mức độ đổi mới và tích hợp công nghệ01
Tác động xã hội và kinh tế02
Dấu chân môi trường và tác động03
Sử dụng năng lượng04
Tương tác giữa con người và nhu cầu xã hội05

Mức độ đổi mới01
Chất lượng thẩm mỹ trong mối quan hệ
với nhu cầu xã hội và, sự tương tác của
con người và sức khỏe của người sử dụng02
Công năng bền vững và công thái học03
Sử dụng năng lượng không gian nội thất04
Lý thuyết màu sắc và ánh sáng05Lý thuyết màu sắc và ánh sáng06
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Các giải pháp có thể nhân rộng trong Thiết kế
Kiến trúc cần được xem xét nhằm góp phần tạo ra 
tác động tích cực cho cộng đồng tại địa phương 
nói riêng, và tại các khu vực khác trên thế giới có 
những thách thức tương tự nói chung.

Cuối cùng, liệu thiết kế của bạn có thể nhân rộng 
nhằm góp phần giải quyết các yếu điểm ở những 
khu vực khác nhau trên thế giới không? Có thể linh 
hoạt áp dụng như giải pháp #vi mô hoặc #vĩ mô --- 
lưu ý rằng thiết kế của bạn có thể truyền cảm hứng 
đến những sự thay đổi lâu dài cho các nhà thiết kế 
và cộng đồng ở khu vực khác.

Một số yếu tố quan trọng mảng Thiết kế Kiến trúc 
cần lưu ý:

Một số yếu tố quan trọng mảng Thiết kế Nội thất 
cần lưu ý:

Các giải pháp có thể nhân rộng trong Thiết kế
Nội thất cần được xem xét nhằm góp phần tạo ra 
tác động tích cực cho người sử dụng không gian 
nói riêng, và tại các khu vực khác trên thế giới có 
những thách thức tương tự nói chung.

Cuối cùng, liệu thiết kế của bạn có góp phần nâng 
cao chất lượng sống từ góc độ #vi mô hơn --- tập 
trung vào cách các cá nhân trong cùng một cộng 
đồng có thể cùng nhau giải quyết những thách 
thức chung.



03
Chương

Tư Liệu �am Khảo
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Phương pháp nghiên cứu của bạn là gì?
Ai là nguồn thông tin và / hoặc nguồn cảm hứng 
chính của bạn trong quá trình nghiên cứu?
Những câu hỏi và phạm vi công việc nào bạn đã xem 
xét trong quá trình nghiên cứu của mình?
Phương pháp nghiên cứu có hiệu quả không?
Bạn đã học được gì từ kết quả nghiên cứu của mình?

Lời Khuyên Từ Chuyên Gia
CÁCH VIẾT MỘT THÔNG ĐIỆP THIẾT KẾ
PHÙ HỢP VÀ CÓ SỨC THUYẾT PHỤC?

Thông điệp của bạn sẽ là phần đầu tiên
được Ban Giám khảo của chúng tôi xem xét. 
Về độ dài không nên nhiều hơn 800 từ. 
Ngoài ra, cấu trúc bài viết nên được sắp xếp 
theo mạch thuyết trình nếu bạn lọt vào danh 
sách rút gọn để trình bày ý tưởng thiết kế 
trước Ban Giám khảo. Bài viết nên trả lời 
được các câu hỏi sau:

Liệu ý tưởng thiết kế định hình 
tương lai của bạn sẽ giải quyết 
và/hoặc mang lại lợi ích như thế 
nào cho xã hội và các cộng đồng 
liên quan?

Quá trình nghiên cứu:

Tầm nhìn của bạn về các khía cạnh sinh thái, xã hội 
học và công nghệ sẽ đóng góp cho sự thịnh vượng 
của nhân loại như thế nào?
Tác động của thiết kế đến môi trường dựa trên ý 
tưởng, vật liệu, bảo trì, sử dụng năng lượng, quản lý 
nước và chất thải là gì?
Dựa theo quan điểm của bạn, yếu tố quan trọng nhất 
mà các thiết kế định hình tương lai cần phải có là gì?
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NHỮNG LƯU Ý KHÁC
KHI VIẾT THÔNG ĐIỆP THIẾT KẾ

Gợi Ý

 

Hình Thành Khái Niệm Yếu Tố Bền Vững

Đổi Mới Thiết Kế
Kiến Tạo Nơi Chốn

Tư Duy Phản Biện

Tư Duy Tiến Bộ

Tính Nhạy Cảm Trong Thiết Kế

Khả năng sử dụng các giải pháp 
quan trọng và hoàn chỉnh đi cùng với 
ý tưởng thiết kế và phương tiện 
truyền đạt hiệu quả.

Suy nghĩ sáng tạo vượt khỏi vùng
an toàn để triển khai những thay đổi 
mang tính đột phá.

Tìm ra các chiến lược giải quyết các
vấn đề quan trọng liên quan đến
truyền thông, văn hóa và con người

Áp dụng các yếu tố bền vững và
thân thiện môi trường nhắm cho phép 
thiết kế và kiến trúc tồn tại hài hòa với 
thiên nhiên và môi trường xung quanh.

Hiểu được tầm quan trọng của sự
tương tác giữa con người, cộng đồng
và những bối cảnh văn hóa nhất định.

Thách thức các chủ nghĩa thực dụng 
thông thường để tái tạo các nguyên tắc 
cơ bản mới cho việc nhận thức
không gian và tác động trực quan.

Thiết kế với tư duy đồng cảm thông qua 
việc cân nhắc điều kiện thực tế,
công năng và thiết kế tốt
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Tham Khảo: Các Mục Tiêu Phát Triển Bền Vững Của Liên Hợp Quốc

Nếu bạn đang tìm những cảm hứng gần gũi với trái tim mình hoặc các chủ đề thiết kế tiềm năng,
bạn có thể tham khảo Các Mục Tiêu Phát Triển Bền Vững của Liên Hợp Quốc



Tư Liệu Bổ Sung
TƯ DUY THIẾT KẾ LÀ GÌ?

THẤU CẢM

Tạo nhân cách
Dựng bối cảnh

Kiểm tra khả năng áp dụng

XÁC ĐỊNH

Xác định nhu cầu
Sắp xếp ưu tiên

Ý TƯỞNG HÓA

Hành trình sử dụng
Nháp nhanh

THỰC HIỆN

Vẽ chi tiết
Tạo mẫu thử

CÔNG NHẬN

Lặp lại việc kiểm tra
các mẫu thử

Lặp lại

Sự �ấu Cảm Xác Định
Xác định: sử dụng mối 
quan hệ đồng cảm để 
nhóm các mối lo của người 
dùng thành các danh mục.

Ưu tiên các vấn đề trọng 
điểm: ưu tiên từng vấn đề 
dựa trên tầm quan trọng 
của nó đối với người dùng 
cũng như thiết kế của bạn.

Xác định vấn đề: thiết lập 
một mục tiêu rõ ràng mà 
bạn muốn giải quyết dựa 
trên người dùng phản hồi 
và kết quả bạn mong muốn 
cho dự án của mình.

Hành trình sử dụng: tạo các 
công việc thể hiện toàn bộ 
hành trình của người dùng 
trong thiết kế của mình.

Bắt đầu phác thảo và đưa ra 
một số giải pháp tiềm năng 
cho từng vấn đề. Hãy thử 
nghiệm tự do với các kỹ 
thuật khác nhau để cuối 
cùng đạt được kết quả 
mong muốn. 

Các nguyên mẫu đầu tiên phải 
thu thập thảo luận - thiết kế có 
thể không nhất thiết phải trông 
giống như thiết kế cuối cùng.

Tạo kiểu trực quan giúp kể một 
câu chuyện cho người dùng

Sử dụng các yếu tố điều hướng 
làm kích thích thảo luận

Việc đánh giá nguyên mẫu có 
thể nhìn nhận nhiều chức 
năng khác nhau

Đánh giá thị trường

Đánh giá thiết kế

Đánh giá mức độ sẵn sàng 
chi trả

Tạo nhân cách: tạo nhân 
vật tạm thời cho người dùng 
tiềm năng dựa trên nghiên 
cứu trực tuyến và hiểu biết 
của bạn về người dùng cuối.

Câu chuyện: tạo ra và khám 
phá các trường hợp khác 
nhau để thấu hiểu mục đích 
và nhu cầu người sử dụng.

Kiểm tra khả năng sử dụng:
thu thập càng nhiều dữ liệu 
càng tốt thông qua phương 
pháp định tính/ định lượng 
từ quan điểm của người 
dùng cuối.

 

 

Ý Tưởng Hóa

 

�ực Hiện và Công Nhận
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TIÊU CHÍ 
CHẤM ĐIỂM 

MẢNG THIẾT KẾ KIẾN TRÚC 

Ý Tưởng Thiết Kế

20%
Xác định các ý tưởng thiết kế và vấn đề rõ ràng, thuyết phục.
Trình bày các nghiên cứu hiệu quả và chuyên sâu.
Thể hiện khả năng đề xuất các giải pháp phù hợp và hiệu quả.
Thể hiện tư duy phản biện và kỹ năng giải quyết vấn đề.             
Tính độc đáo, mức độ liên quan và tác động đến người dùng.

Nhắc nhở:

Thiết kế của bạn có đáp ứng thành công nhu cầu tất yếu của con người 
hoặc giải quyết vấn đề không?
Thiết kế của bạn có đáp ứng tốt chức năng hoặc mục đích sử dụng 
cho cư dân hoặc khách ghé thăm không?
Thiết kế của bạn có cung cấp và thể hiện các giá trị thương mại
hoặc xã hội không?
Thiết kế của bạn có phản ánh các nguyên tắc môi trường và công thái học 
nhằm duy trì sức khỏe thể chất không?
Thiết kế của bạn có đưa ra các quan điểm thay thế và / hoặc cách 
giải quyết vấn đề không?

JUDGING 
CRITERIA 

ARCHITECTURAL CATEGORY

Design Concept

20%
Identifies clear and impactful project concepts and problem 
statements.
Displays effective and extensive research.
Demonstrates the ability to propose relevant and effective solutions
to the design challenge.
Indicates critical thinking and problem-solving skills.
Originality, relevance and impact on users.

Prompters:

Does your design successfully fulfil an innate human-need or 
solve a problem?
Does your design facilitate better functionality and purpose for its
inhabitants or visitors on a human scale?
Is your design able to deliver and demonstrate commercial or 
social values?
Does your design reflect ergonomic and environmental principles
that sustain physical well-being?
Does your design offer alternative perspectives and/or ways of 
solving problems?
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20%

Prompters:

Functionality Site and Spatial Planning/Sensitivity: The ability to deliver a 
layout plan which is sensitive to a specific context. The integration 
of appropriate design and planning of individual spaces need to be
tailored to the needs of users, with an emphasis on anthropometric
and ergonomic principles.

Could your design be implemented using processes, materials and 
technologies available or in development today?
Is your design a versatile one that supports people, activities and 
change?
Does your design stand the test of time, from both an aesthetic and 
physical point of view?

Functionality: Design is appropriate for its intended use and will 
create a positive change for the community and users.
Design impact: Demonstrates significant impact on contemporary
life and living environment; has strong social values and significance; 
actively contributes to the nurturing of the next generation and 
advancement of society as a whole.
Practicality: Design is fit to deliver with materials and technology
readily available in the market today.

Prompters:

Design Innovation Displays a high level of originality and creativity.
Showcases the ability to deliver innovative and forward-driven 
interventions with the integration of technology.

Does your design maximize or leverage tech-enabled connectivity
and/or intelligence?
Is your design original in its execution?

15%

15%

Nhắc nhở:

Công Năng

Nhắc nhở:

Đổi Mới Thiết Kế

20%

Quy hoạch không gian và mặt bằng / Tính khéo léo: Khả năng đưa ra 
một kế hoạch bố trí phù hợp với bối cảnh cụ thể. Việc tích hợp thiết kế 
thích hợp và quy hoạch phù hợp các không gian riêng lẻ cần được điều 
chỉnh theo nhu cầu của người sử dụng, chú trọng đến các nguyên tắc 
nhân trắc học và công thái học.
Chức năng: Thiết kế phù hợp với mục đích sử dụng và tạo ra sự thay đổi 
tích cực cho cộng đồng và người dùng.

Tính thực tiễn: Thiết kế phù hợp để cung cấp với vật liệu và công nghệ 
sẵn có trên thị trường hiện nay.

Thiết kế của bạn có thể được thực hiện bằng các quy trình, vật liệu và 
công nghệ có sẵn hoặc đang được phát triển ngày nay không?

Thể hiện sự độc đáo và sáng tạo cao.     
Thể hiện khả năng thực hiện các can thiệp mang tính đổi mới và hướng 
tới tương lai với sự tích hợp của công nghệ.

Thiết kế của bạn có tối đa hóa hoặc tận dụng khả năng kết nối và / hoặc 
trí thông minh hỗ trợ công nghệ không?
Thiết kế của bạn có độc đáo khi thực hiện không?

Thiết kế của bạn có phải là một thiết kế đa năng hỗ trợ con người, các 
hoạt động và sự chuyển đổi không?
Thiết kế của bạn có đứng vững trước thử thách của thời gian, theo cả 
quan điểm thẩm mỹ và quan điểm vật lý không?

Tác động thiết kế: Thể hiện tác động đáng kể đến cuộc sống và môi 
trường sống đương đại; có giá trị và ý nghĩa xã hội mạnh mẽ; góp phần 
tích cực vào việc nuôi dưỡng thế hệ tiếp theo và sự tiến bộ của toàn 
xã hội.
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Nhắc nhở:

Sử Dụng Màu Sắc

Bền Vững Và Gắn Kết

Truyền Tải Và Trình Bày

Ảnh Hưởng Và Tác Động

Thiết kế của bạn có bao gồm các yếu tố bền vững và thân thiện với 
môi trường giúp bảo vệ môi trường tự nhiên không?

15%

10%

10%

10%

Prompters:

Colour Usage

Sustainability and Relevance

Delivery and Presence

Aesthetic and Visual Impact Design is aesthetically pleasing and effectively integrates social and 
cultural aspects for the users.
Place-making: Creates opportunities for users to interact through the
use of the space.

Does your design consist of sustainable and eco-friendly elements 
which help preserve the natural environment?

Demonstrates the capacity to support the needs of people and 
the environment in the long-term and impactful approach. (e.g.
Demonstrates climate and energy responsiveness.)
Displays effective thought process and the use of renewable
resources and life cycle throughout the development and 
maintenance of the design.
Displays long-lasting design and universality.

Presentation showcases a high level of clarity, creativity and 
interactivity.
Presentation is cohesive and demonstrates a high level of 
understanding of the design challenges and solutions given paired 
with appropriate visual aids, graphics and/or animations.
Presentation focuses on both your project deliverables and design 
philosophy, including the journey and concept.

Demonstrates deep understanding of colours and its impact on 
users.
Showcases brilliant and creative use of colours as part of the
design solution.
Showcases exceptional balance between colours, materials and 
aesthetic outputs.

15%

10%

10%

10%

Thể hiện khả năng hỗ trợ các nhu cầu của con người và môi trường trong 
cách tiếp cận lâu dài và có tác động. (ví dụ: Thể hiện khả năng thích ứng 
về khí hậu và năng lượng.)
Thể hiện quy trình suy nghĩ hiệu quả và việc sử dụng các nguồn tài 
nguyên tái tạo và vòng đời trong suốt quá trình phát triển và bảo trì 
thiết kế.
Thể hiện một thiết kế bền vững và phổ biến.

Thiết kế mang tính thẩm mỹ và tích hợp hiệu quả các khía cạnh 
văn hóa xã hội cho người sử dụng.
Kiến tạo nơi chốn: Tạo cơ hội cho người dùng tương tác 
thông qua việc sử dụng không gian

Thể hiện sự hiểu biết sâu sắc về màu sắc và tác động của nó đối với 
người dùng.
Thể hiện cách sử dụng màu sắc một cách thông minh và sáng tạo như 
một phần của giải pháp thiết kế.
Thể hiện sự cân bằng đặc biệt giữa màu sắc, chất liệu và tính thẩm mỹ.

Bài thuyết trình thể hiện mức độ rõ ràng, sáng tạo và tương tác cao. 
Bài thuyết trình có tính liên kết và thể hiện mức độ hiểu biết cao về các 
thách thức và giải pháp thiết kế được đưa ra kết hợp với các công cụ hỗ 
trợ trực quan, đồ họa và / hoặc hoạt ảnh thích hợp. 
Bài thuyết trình tập trung vào cả sản phẩm dự án và triết lý thiết kế của 
bạn, bao gồm cả hành trình và ý tưởng
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 INTERIOR DESIGN CATEGORY

Design Concept Identifies clear and impactful project concepts and problem 
statements.
Displays effective and extensive research.
Demonstrates the ability to propose relevant and effective solutions
to the design challenge.
Indicates critical thinking and problem-solving skills.

25%

Prompters:

Showcases originality, relevance and potential impact to users.
Reflects human-centered values.

Does your design successfully fulfil an innate human-need or solve
a problem?
Does your design facilitate better functionality and purpose for its
inhabitants and/or visitors on a human scale?
Is your design able to deliver and demonstrate commercial or social 
values?
Does your design reflect ergonomic and environmental principles
that sustain physical well-being?
Does your design offer alternative perspectives and/or ways of 
solving problems?

Functionality Spatial planning: Appropriate design and planning of individual 
spaces as suited to the specific needs of the user, with an emphasis
on anthropometric and ergonomic principles.
Functionality: Design is appropriate for its intended use and has a 
positive impact which benefits the community and users holistically.
Displays a high level of integration between aesthetic and 
practicality.

20%

Practicality: Design is fit to deliver with materials and technology
readily available in the market today.

 MẢNG THIẾT KẾ NỘI THẤT

Ý Tưởng Thiết Kế

25%

Nhắc nhở:

Công Năng

10%

Xác định rõ ý tưởng, thông điệp dự án
Trình bày các nghiên cứu hiệu quả và chuyên sâu.
Thể hiện khả năng đề xuất các giải pháp phù hợp và hiệu quả.
Cho thấy tư duy phản biện và kỹ năng giải quyết vấn đề.
Độc đáo, phù hợp và các tác động đến người dùng.
Phản ánh các giá trị thấu cảm của thiết kế.

Thiết kế của bạn có đáp ứng thành công nhu cầu cơ bản của con người 
hoặc giải quyết vấn đề không? 
Thiết kế của bạn có đáp ứng tốt chức năng và mục đích sử dụng cho cư 
dân hoặc khách không? 
Thiết kế của bạn có thể cung cấp và thể hiện các giá trị thương mại hoặc 
xã hội không?
Thiết kế của bạn có phản ánh các nguyên tắc môi trường và công thái 
học nhằm duy trì sức khỏe thể chất không? 
Thiết kế của bạn có đưa ra các quan điểm thay thế và / hoặc cách giải 
quyết vấn đề không?

Lập kế hoạch không gian: Thiết kế phù hợp và quy hoạch các không gian 
riêng phù hợp với nhu cầu cụ thể của người dùng, chú trọng vào các 
nguyên tắc nhân trắc học và công thái học. 
Chức năng: Thiết kế phù hợp với mục đích sử dụng và có tác động tích 
cực mang lại lợi ích toàn diện cho cộng đồng và người dùng.
Thể hiện mức độ tương thích cao giữa tính thẩm mỹ và tính thực tiễn.
Tính thực tiễn: Thiết kế phù hợp với các vật liệu và công nghệ sẵn có 
trên thị trường hiện nay.
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Nhắc nhở:

Nhắc nhở:

Đổi Mới Thiết Kế

20%

Nhắc nhở

Bền Vững Và Gắn Kết

10%

Prompters:

Prompters:

Design Innovation

Could your design be implemented using processes, materials and 
technologies available or in development today?
Is your design a versatile one that supports people, activities and 
change?
Does your design stand the test of time, from both an aesthetic and 
physical point of view?

Does your design maximize or leverage tech-enabled connectivity
and/or intelligence?
Is your design original in its execution?

Displays a high level of originality and creativity.
Showcases the ability to deliver innovative and forward-driven 
interventions with the integration of technology.15%

Prompters:

Sustainability and Relevance

Does your design consist of sustainable and eco-friendly elements
which help preserve the natural environment?

Demonstrates the long-term capacity to support the needs of 
people and the environment (e.g. Demonstrates climate and energy
responsiveness).
Displays effective thought process and use of renewable resources
and life cycle throughout the development and maintenance of the
design.
Displays long-lasting design and universality.

15%

Thiết kế của bạn có thể được thực hiện bằng các quy trình, vật liệu và 
công nghệ có sẵn hoặc đang được phát triển ngày nay không? 
Thiết kế của bạn có phải là một thiết kế đa năng hỗ trợ con người, các 
hoạt động và sự thay đổi không? 
Thiết kế của bạn có vững chắc trước thử thách của thời gian, theo cả 
quan điểm thẩm mỹ và vật lý?

Thể hiện khả năng hỗ trợ lâu dài đối với các nhu cầu của con người và 
môi trường (ví dụ: Thể hiện khả năng thích ứng với khí hậu và 
năng lượng).
Thể hiện quy trình suy nghĩ hiệu quả và việc sử dụng các nguồn tài 
nguyên tái tạo và vòng đời trong suốt quá trình phát triển và bảo trì 
thiết kế.
Thể hiện một thiết kế bền vững và phổ quát.

Thể hiện mức độ độc đáo và sáng tạo cao.                                                         
Thể hiện khả năng thực hiện các can thiệp mang tính đổi mới 
và hướng tới tương lai với sự tích hợp của công nghệ.

Thiết kế của bạn có tối đa hoá  hoặc tận dụng các kết nối và / hoặc trí 
thông minh hỗ trợ công nghệ không?
Thiết kế của bạn có độc đáo trong quá trình thực hiện không?

Thiết kế của bạn có bao gồm các yếu tố bền vững và thân thiện 
với môi trường giúp bảo vệ môi trường tự nhiên không?



Ảnh Hưởng Và Tác Động

10%
Thiết kế mang tính thẩm mỹ và tích hợp hiệu quả các khía cạnh văn hóa
xã hội cho người sử dụng.
Kiến tạo nơi chốn: Tạo ra cơ hội cho người dùng tương tác thông qua
việc sử dụng không gian.

Sử Dụng Màu Sắc

15%
Thể hiện sự hiểu biết sâu sắc về màu sắc và ảnh hưởmh cuà nó tới người 
sử dụng .
Thể hiện cách sử dụng màu sắc một cách thông minh và sáng tạo như 
một phần của giải pháp thiết kế.
Thể hiện sự cân bằng đặc biệt giữa màu sắc, chất liệu và tính thẩm mỹ.

Truyền Tải Và Trình Bày

10%
Bài thuyết trình thể hiện mức độ rõ ràng, sáng tạo và tương tác cao. 
Bản trình bày có tính liên kết và thể hiện mức độ hiểu biết cao về các 
thách thức và giải pháp thiết kế được đưa ra cùng với các công cụ hỗ trợ 
trực quan, đồ họa và / hoặc hoạt ảnh thích hợp.
Bài thuyết trình tập trung vào cả sản phẩm dự án và triết lý thiết kế của 
bạn, bao gồm cả hành trình và ý tưởng

Ý Tưởng Thiết Kế

20% 15% 20% 15% 10%10% 10%

Công Năng

Đổi Mới Thiết Kế

Bền Vững & Gắn Kết

Ảnh Hưởng & Tác Động Truyền Tải & Trình Bày

Sử Dụng Màu Sắc

MẢNG THIẾT KẾ KIẾN TRÚC

Ý Tưởng Thiết Kế

25% 10% 10% 10% 10%15%20%

Công Năng

Đổi Mới Thiết Kế

Bền Vững & Gắn Kết

Truyền Tải & Trình Bày

Sử Dụng Màu Sắc

Ảnh Hưởng & Tác Động

MẢNG THIẾT KẾ NỘI THẤT
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THỂ LỆ & QUY ĐỊNH

Tên và ý tưởng thiết kế
Mọi dự án cần phài có tiêu đề và chủ đề / ý tưởng.

Thông điệp thiết kế
Thông điệp thiết kế không được dài quá 800 từ và được gửi dưới dạng tệp Microsoft Word

Hồ sơ thiết kế (khổ giấy A2)
    a. Tối đa 4 trang và nộp cho BTC bằng file mềm
    b. Gợi ý Bản thiết kế trang đầu tiên bao gồm: hình ảnh hiện trạng mặt bằng (nếu có), sơ đồ mặt bằng, 
         mặt cắt, sơ đồ bố trí vật dụng và phân tích mặt bằng.
   c. Gợi ý Bản thiết kế Trang 2, 3, 4: phối cảnh 3D của dự án với chip sơn màu và mã màu như trong 
        bảng màu của Nippon Paint. 
   d. Tất cả các file ảnh thiết kế phải có mật độ điểm ảnh 300dpi và dưới định dạng JPEG và được 
        thiết kế ở định dạng dọc. 
   e. Thí sinh nộp bài dự thi không được đính kèm ảnh và tên trường trên bản thiết kế để tránh việc 
        thiên vị trong quá trình chấm bài.

Đơn đăng ký & Ảnh cá nhân
    a. Thí sinh phải cung cấp ảnh chân dung gần đây nhất theo định dạng JPEG ở 300dpi với tên của bạn 
        làm tên tệp (ví dụ: “Tên người tham gia.jpeg”).
    b. Đơn đăng ký điền thông tin theo mẫu. Xem đơn đăng ký theo mẫu bên dưới và tải về từ trang web 
         www.ayda.com.vn

Màu sắc
    a. Tất cả các màu được sử dụng trong dự án, nếu có, phải lấy theo mã màu Nippon Paint.
    b. Hãy truy cập website www.AYDA.com.vn để tải về bộ chip màu. Thí sinh phải nêu rõ tên màu, 
         mã màu và dòng sản phẩm được sử dụng trong thiết kế.  
        

TIÊU CHÍ BÀI DỰ THI HỢP LỆ:



Phương thức nộp bài

THÔNG TIN LƯU Ý:

Thí sinh nộp bài trực tiếp qua email: trang.vtt.hcmc@nipponpaint.com.vn

    a. Thí sinh đăng ký dự thi và nộp bài dưới hình thức cá nhân
    b. Các bài dự thi được coi là hợp lệ khi tuân thủ các yêu cầu của cuộc thi  
   c. Hạn nộp bài dự thi cuối cùng là 23h59’ ngày 02/12/2024
     d. Nippon Paint có quyền sử dụng các bài dự thi mà không phải trả bất kỳ một khoản chi phí nào 
        liên quan đến vấn đề bản quyền. 

   g. Các phần thưởng không được chuyển nhượng. Các phần thưởng bằng quà không có giá trị 
        quy đổi thành tiền mặt. 

   e. Quyết định của hội đồng giám khảo là quyết định cuối cùng.
       f.  Các thí sinh sẽ phải chi trả tất cả các khoản chi phí di chuyển hoặc các khoản chi phí phát sinh khác 
        trong quá trình đến dự vòng chung kết và lễ trao giải. Một số trường hợp cụ thể sẽ được 
        Nippon Paint Việt Nam hỗ trợ và có thông báo sau khi công bố kết quả bài thi vào vòng Chung Kết. 
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    b. Ensure that your face is visible as this will be used for media and online publications if you are selected 
         as the Finalist.

Colours
    a. All colours used in the project, if any, must come from Nippon Paint’s range of colours.
    b. Indicate in the Entry Form which Nippon Paint country the colour chips are from, as each country has
       different sets of colour names and colour codes.
   c. Visit            to view/
       download the colour chips.

Submission Process

Online submission

Physical submission

1. Complete the online entry form at
2. Submit your entry through the link provided above.

1. Complete entry form in Submission, Section (c) and attach the form to the CD/DVD
2. A CD/DVD that contains:
        a. A folder named “Presentation Board” which has JPEG files of your presentation boards at 300dpi and named 
             “Your Name-Board 1.jpeg”, “Your Name-Board 2 .jpg”, “Your Name-Board 3.jpeg”, etc. in portrait orientation 
             and not landscape orientation.
       b. A folder named “Perspectives” with each perspective file in JPEG format, set at 300dpi and named 
            appropriately (e.g. “Living Room” or “Lobby”).
      c. Your design concept statement should not be more than 800 words and saved in a Microsoft Word file
            named “Design Concept Statement.docx”.
      d. Your recent personal photo in JPEG format at 300dpi with your name as the file name (e.g. “Participant 
            Name.jpeg”).
      e. Mail the entry form and CD/DVD to

Important Note:
Please ensure submitted entries are complete, incomplete entries may not be entertained and accepted.

ENTRY FORM
Important remarks:

Please ensure you are an active student of an educational institution at the time of submission.
AYDA reserves the right to reject submissions if participants are found to have graduated at the time of submission.

NAME

EDUCATIONAL INSTITUTION

(Please specify full course name with major and/or minor and year if applicable)
COURSE

IDENTIFICATION NO. MOBILE NO.

MAILING ADDRESS

CITY/STATE

E-MAIL ADDRESS

PROJECT TITLE

TOTAL NO. OF PRESENTATION BOARDS

POSTCODE COUNTRY

CATEGORY Architectural category Interior Design category

COUNTRY OF NIPPON PAINT COLOUR CHIPS
(Important note: Colour names and code differs from country to country. Please indicate which Nippon Paint colour chips and codes
used in your submission. )

PROJECT LOCATION
(if applicable)

LECTURER’S NAME

APPLICANT’S SIGNATURE

Họ tên thí sinh:

Giáo viên hướng dẫn (nếu có)

Trường Khoa

Sinh viên năm? (Năm 1, Năm 2, ...)

Số điện thoại

Email

Dự thi mảng?

[Ký tên]

Cam kết:

Bài dự thi không tuân theo các quy định sẽ không được chấm điểm.

Tôi xin cam đoan những thông �n cung cấp như trên là chính xác.
Công trình của tôi được nộp để tham gia cuộc thi AYDA Awards 2024.

Thí sinh cần đảm bảo bài dự thi tham gia cuộc thi là sản phẩm do chính mình thiết kế.
Mỗi bài dự thi phải đáp ứng đầy đủ các quy định của cuộc thi như nêu trong tài liệu này.
Các bài dự thi đã đạt giải của các năm trước không được tham dự.

Tôi đã hiểu rõ và đồng ý với tất cả các Điều kiện & Điều khoản của cuộc thi

ĐƠN ĐĂNG KÝ
DỰ THI AYDA 2024



Tuyên bố trách nhiệm:

Ghi chú:

Tôi xin xác nhận rằng thông tin trên là đúng sự thật và chính xác.
Tuân theo Đạo luật bảo vệ dữ liệu cá nhân 2010 (PDPA), dữ liệu cá nhân của bạn sẽ không được tiết lộ cho các bên thứ ba ngoại trừ các công ty
và / hoặc thương hiệu cộng tác với cuộc thi. Bằng cách nhập dữ liệu cuả bạn, bạn đã đồng ý cho phép Nippon Paint xử lý dữ liệu của bạn và truy cập 
nó để sử dụng trong tương lai. Bạn sẽ không yêu cầu Nippon Paint phải chịu trách nhiệm pháp lý đối với bất kỳ vi phạm nghĩa vụ nào theo PDPA.

Các tác phẩm dự thi AYDA 2024 phải là tác phẩm nguyên bản của chính người tham gia, không sao chép dưới bất kỳ hình thức nào.
Các tác phẩm dự thi AYDA 2024 bắt buộc phải ghi chú trích dẫn hoặc nguồn sử dụng các tư liệu trong bài (nếu có).
Mỗi thiết kế nộp cho Ban Tổ chức phải đáp ứng các yêu cầu, tiêu chí trình bày và tiêu chí thể loại.
Các bài dự thi không tuân thủ các yêu cầu sẽ không được chấp nhận.
Giải thưởng có thể bị hủy bỏ nếu phát hiện bài dự thi vi phạm các quy định và điều lệ của cuộc thi.
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FREQUENTLY ASKED QUESTIONS FOR INTERNATIONAL STUDENTS

I am an international student. Do I need to apply for a visa if I am currently attending a U.S.
college or university?QA No. However, you must ask your school’s international office for approval to attend our 
program in lieu of applying for a new visa.

For international students, is there a minimum TOEFL score that must be achieved?QA Yes. The minimum required TOEFL iBT total score is 92, with the following minimum section 
requirements: reading, 23; speaking, 23; listening, 23; writing, 23. The preferred total TOEFL 
iBT score is 104 or above, with individual section scores of 26 or above.
(Please check with Harvard GSD on the latest minimum score requirement prior to application)

Can other English proficiency tests be substituted to replace TOEFL?QA Yes, applicants may take the Duolingo test in lieu of the TOEFL. The minimum required score
for Duolingo is 115.

GENERAL FREQUENTLY ASKED QUESTIONS – DESIGN DISCOVERY

How old do I have to be to apply to Design Discovery?QA Applicants must be at least 18 years of age and must have a high school diploma or the
equivalent. A high level of academic skill is necessary to take full advantage of our rigorous
program.

How do I submit my transcript(s)? Do I need to send an official copy with my application?QA Transcripts should be submitted electronically through the online application. Applicants
should scan a copy of their transcript(s) and upload these documents as part of the online
application. During the application process, it is not necessary to send an official transcript.

40

CÂU HỎI THƯỜNG GẶP DÀNH CHO SINH VIÊN

Đối tượng dự thi AYDA là ai? QA Đối tượng dự thi AYDA là các sinh viên yêu thích thiết kế kiến trúc & nội thất đang theo học 
tại các trường cao đẳng và đại học trên khắp Việt Nam

Sinh viên năm cuối có được tham gia không? QA Sinh viên năm cuối vẫn được tham gia cuộc thi. Bài dự thi hợp lệ là bài dự thi có thời điểm 
nộp bài lần đầu tiên trước thời gian tốt nghiệp được ghi trên bằng. 

Sau khi nộp bài dự thi, trong khoảng thời gian bao lâu mới nhận được xác nhận từ BTC?QA Trong khoảng thời gian từ 7-10 ngày tính từ hạn nộp bài, BTC sẽ tiến hành tổng hợp bài
nộp và gửi email xác nhận đến thí sinh. Thí sinh vui lòng điền đủ thông tin cá nhân 
khi nộp bài để BTC  có đầy đủ thông tin liên hệ 

Sinh viên có cần phải giỏi Tiếng Anh mới có thể tham gia cuộc thi?QA BTC AYDA luôn hỗ trợ thí sinh ở phần phiên dịch tại Vòng Chung Kết Quốc Gia & Quốc Tế 
nên các thí sinh không cần quá lo lắng về phần ngoại ngữ. 

Sinh viên có thể nộp bài dự thi dưới hình thức nhóm được không?QA Bài dự thi AYDA 2024 hợp lệ phải là bài dự thi được nộp theo hình thức cá nhân và thiết kế 
thuộc sở hữu của chính thí sinh nộp bài. 
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Thí sinh có thể sử dụng bài tốt nghiệp đồ án ở trường để có thể nộp tham dự AYDA không?  QA BTC không khuyến khích thí sinh dùng đồ án tốt nghiệp ở trường để dự thi AYDA.
Bài dự thi nên là dự án thiết kế riêng của thí sinh để phù hợp với tiêu chí của cuộc thi. 

Thí sinh có thể liên lạc BTC thông qua cách nào nếu có thắc mắc về cuộc thi?QA Thí sinh có thể liên lạc với BTC để được giải đáp thắc mắc thông qua Facebook   
Fanpage AYDA – Nhà Thiết Kế Trẻ Châu Á hoặc gửi email trực tiếp đến 
email: trang.vtt.hcmc@nipponpaint.com.vn  

Thí sinh có thể nộp cùng lúc hai bài dự thi có được hay không?QA Thí sinh có thể nộp cùng lúc 2 bài dự thi. Tuy nhiên, để đạt hiệu quả, thí sinh nên 
tập trung hoàn thiện và đầu tư thời gian cũng như tâm huyết vào một bài dự thi. 

Tham gia vào cuộc thi bên lề - thiết kế nhanh công trình nhà ở/ công cộng của AYDA Việt Nam
tổ chức có lợi ích gì?QA Những thí sinh đạt giải trong cuộc thi bên lề-thiết kế nhanh công trình nhà ở/công cộng 
của AYDA Việt Nam tổ chức sẽ nhận được giải thưởng và góp ý của Ban Giám Khảo 
Vòng Quốc Gia để tiếp tục chỉnh sửa bài dự thi và nộp bài. 

Hạn nộp bài dự thi AYDA 2024 là vào thời gian nào? Bài dự thi có được xem là hợp lệ 
nếu nộp quá hạn yêu cầu của BTC? QA Bài dự thi được xem là hợp lệ nếu thí sinh nộp đúng thời gian quy định của BTC. Thí sinh 
nên nộp bài trước 24h trước thời hạn nộp bài quy định để hạn chế các lỗi kĩ thuật có thể 
xảy ra. BTC sẽ không chịu trách nhiệm  



CÔNG TY TNHH NIPPON PAINT (VIỆT NAM)
ĐƠN VỊ TỔ CHỨC CUỘC THI NHÀ THIẾT KẾ TRẺ CHÂU Á TẠI VIỆT NAM

Chi nhánh Hà Nội
Tầng 5, Tòa nhà Eurowindow, Số 27 Trần Duy Hưng, Trung Hòa, Cầu Giấy, Hà Nội

Chi nhánh Hồ Chí Minh
Số 372 Võ Văn Tần, Phường 5, Quận 3, Tp. Hồ Chí Minh

Email liên hệ: trang.vtt.hcmc@nipponpaint.com.vn

Hotline liên hệ: 1800 6111 (Miễn phí cước gọi)


